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1
ÖĞRETİM 

GÖREVLİSİ
ÇAĞ** ÖLM**

MESLEK 
YÜKSEKOKULU

OYUN GELİŞTİRME 
VE PROGRAMLAMA 

PROGRAMI

Çizgi Film ve Animasyon, Dijital Oyun Tasarımı, Yazılım 
Mühendisliği, Bilgisayar Mühendisliği, Bilişim Sistemleri ve 
Teknolojileri, Bilişim Sistemleri Mühendisliği ve Bilgisayar 
Teknolojisi ve Bilişim Sistemleri bölümlerinin birinden lisans 
mezunu olmak.
İlgili alanların birinde tezli yüksek lisans yapmış olmak.

70,00 72,70 24,50 21,81 0,00 46,31
ADAY 

SINAVA 
GİRMEDİ

Sonuç Açıklama Tarihi SINAVA GİREN ADAY SAYISI

FATİH SULTAN MEHMET VAKIF ÜNİVERSİTESİ - MESLEK YÜKSEKOKULU - OYUN GELİŞTİRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI ADAYA AİT BİLGİLER DEĞERLENDİRME

RESMİ GAZETE VE ÜNİVERSİTEMİZ İNTERNET SAYFASINDA 16.05.2026 TARİHİNDE YAYIMLANAN
MESLEK YÜKSEKOKULU OYUN GELİŞTİRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI

ÖĞRETİM GÖREVLİSİ ALIMI İLE İLGİLİ DEĞERLENDİRME SONUCU

Duyuru Başlama Tarihi
Son Başvuru Tarihi
Ön Değerlendirme Tarihi
Giriş Sınav Tarihi ALINACAK KİŞİ SAYISI
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