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MEHMET MESLEK YUKSEKOKULU OYUN GELiSTIRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI
VAKIF ONIVERSITESI OGRETIM GOREVLISi ALIMI iLE iLGiLi DEGERLENDIRME SONUCU
Duyuru Baslama Tarihi 16.05.2026
Son Basvuru Tarihi 01.06.2026
On Degerlendirme Tarihi 02.06.2026
Giris Siav Tarihi 04.06.2026 ALINACAK KISI SAYISI 2
Sonu¢ Aciklama Tarihi 05.06.2026 SINAVA GIREN ADAY SAYISI 0
FATiH SULTAN MEHMET VAKIF UNiVERSITESI - MESLEK YUKSEKOKULU - OYUN GELiSTIRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI ADAYA AiT BiLGILER DEGERLENDIRME
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Cizgi Film ve Animasyon, Dijital Oyun Tasarimi, Yazilim
N Miihendisligi, Bilgisayar Mithendisligi, Biligim Sistemleri ve
R OYUN GELISTIRME A oo T ADAY
1 G%(;I;EVTLI;\& CAG** OLM** YUKI\gif(]EJ)EI?ULU VE PROGRAMLAMA ?kkzo:o!fl?”’ Bg!i?’f“ S;‘fmlfnll\sf'llfenfls}lgl lv;’ B 'Gllg’s?’ar 70,00 72,70 24,50 21,81 0,00 46,31 SINAVA
PROGRAMI €knolojist ve bilisim Sistemler: bolumierinin dbirinden lisans GIRMEDi
mezunu olmak.
Hgili alanlarin birinde tezli yiiksek lisans yapmis olmak.
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