FATiH

RESMIi GAZETE VE UNIiVERSITEMIiZ INTERNET SAYFASINDA 16.05.2026 TARIHINDE YAYIMLANAN

SULTAN MESLEK YUKSEKOKULU OYUN GELISTIRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI
MEHMET OGRETIM GOREVLIiSi ALIMI iLE iLGiLi ON DEGERLENDIRME SONUCU
VAKIF UNIVERSITESI
Duyuru Baslama Tarihi 16.05.2026
Son Basvuru Tarihi 01.06.2026
On Degerlendirme Tarihi 02.06.2026
Giris Siav Tarihi 04.06.2026 ALINACAK KISI SAYISI 2
Sonuc¢ Aciklama Tarihi 05.06.2026 BASVURAN KISI SAYISI 2
FATIH SULTAN MEHMET VAKIF UNiVERSITESi - MESLEK YUKSEKOKULU - OYUN GELiSTIRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI ADAYA AiT BILGILER DEGERLENDIRME
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Cizgi Film ve Animasyon, Dijital Oyun Tasarimu,
Yazilim Miihendisligi, Bilgisayar Miihendisligi,
o Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri, Biligsim SINAVA
S SRET OYUN GELISTIRME VE | - e oo .. >
1 OGRETIM Qo (Yo MESLEK YUKSEKOKULU PROGRAMLAMA SI,SFe,mleq Muhen,dls,_h%l ve ].31'1glsf1}'/ar Tek_HOIOJISI ve 70,00 72,70 49,00 21,81 70,81 GIRMEYE
GOREVLISI PROGRAMI Bilisim Sistemleri boliimlerinin birinden lisans HAK
mezunu olmak. KAZANDI
Ilgili alanlarin birinde tezli yiiksek lisans yapmisg
olmak.
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